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Circle Movement - Dribble Drive (AuBBenspieler)

Offensive Prinzipien Offensive Prinzipien

.

Bei BASELINE penetration (drive) von 45 flillen wir die Gleiches Verhalten bel BASELINE drive vom Slot UMD drive aus
WEAKSIDE comer (drift), sowie ws 45 der corner -= wir flllen die ws comer (drift) und ws 45
Offensive Prinzipien Offensive Prinzipien
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Bei BASELINE drive, wenn sowohl ws 45 und slot bereits gefiillt Bei BASELINE drive (von Slot oder 45), liest der Spieler in der
sind, wollen wir von ws 45 cutten (so wie auch in den Post-Feed BALLSIDE corner seinen Verteidiger (D).

Prinzipien). Wenn dieser spat hilft und DER BALL IHN in der Comer SEHEN
Fidr ws corner ist wichtig: "DER BALL MUSS DICH SEHEN KANN, bleibt er dort

KOMNEN"
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Offensive Prinzipien Offensive Prinzipien

Bei BASELIME drive (von Slot oder 43), liest BALLSIDE corner (hier 3)
seinen Verteidiger (hier x3).

Wen haut (S

Bei BASELINE drive (von Slot oder 45), liest BALLSIDE cormer (hier 3)
seinen Vereidiger (hier x3).
zler 3 also den Himterkopl se
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zum Ball orientiert steht, frih am Bal

open”), und der

it er ginen FLIP (hinter
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Offensive Prinzipien
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Bei drive zur MITTE von Shot oder 45, flllen wir ws comer sowie ws 45

Bei drive zur MITTE von Slot oder 45, wenn ws comer bereits besetzt ist,
Sind beide Slots besetzt, so kann es auch hier zum Flip kommen, wenn der

cutiet der Spieler dort backdoor. Anderer ws Spieler bewegt sich mit dem
Verteidiger (hier x1) "open” bzw. in offener Stellung stark zum Ball orientiert  Ball (45 oder comer auffillen)
steht




